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Au fur et 2 mesure que I'on enrichit sa “programmothéque”, la
tentation d’utiliser des lambeaux de programmes originaires de
fichiers disparates pour en faire un nouveau, devient de plus en plus
pressante. Lidée est intéressante, mais comment la réaliser?

Pour répondre a cette question, nous vous proposons un programme
utilitaire taillé sur mesure pour le Junior Computer avec DOS, que
tous les possesseurs d'un autre systéme pourront transplanter trés
facilement, a condition que le DOS (ou le BASIC) résident soit équipé
d’un distributeur d’entrées/sorties permettant d'attaquer /a mémoire
comme un module périphérique, ainsi que le fait le Junior.
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Un programme
utilitaire qui
permet de
mettre bout a
bout ou
d'interclasser
deux
programmes
distincts

Tableau 1. Avec le listing
ci-contre, vous étes en
possession d'un pro-
gramme utilitaire qui
vous permettra de fusion-
ner deux fichiers BASIC
(F$ et S$) apres les avoir
numérotés en consé-
quence avec la routine
RSEQ du disque 2 du
DOS d'Ohio Scientific
modifié pour le Junior
Computer (voir tableau 3).
Signalons au passage que
I"instruction de la ligne
2170 peut étre remplacée
par une instruction
"DISK!I”"MEM 8000, (voir
le manuel du DOS}. ..
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La fonction du programme présenté ici est
de fusionner ou de mettre bout a bout
des programmes BASIC différents. Il est
intéressant a ce titre, bien slir, mais aussi
parce qu’il fait appel & une propriété inté-
ressante du DOS et du BASIC du Junior
Computer; a savoir l'utilisation de la
mémoire comme d’un organe
d'entrée/sortie. Cette caractéristique est
commune a la plupart des ordinateurs
modernes.

Ce distributeur est un commutateur logi-
ciel qui, lorsqu'il est programmé en con-
séquence, permet de mettre en relation la
mémoire de travail (workspace) avec les
organes périphériques conventionnels
(clavier, écran, imprimante paralléle ou
sérielle, etc) mais aussi, et c’est ce qui est
passionnant ici, avec le reste de la
mémoire. Dans le systéme DOS OS65D, le
numéro de la mémoire en tant qu'organe
d’E/S est 5. Pour les systémes autres que
celui du Junior Computer, nous vous
prions de vous référer a votre manuel
d'utilisation ou vous trouverez les informa-
tions correspondantes, nécessaires a
l'adaptation du programe.

Le distributeur est géré par le DOS, mais

il est utilisable directement depuis le
BASIC. De sorte que l'instruction LIST # 5,
par exemple, provoque un transfert du
fichier BASIC de la mémoire de travail
($3A7E .. .) ou il se trouve sous forme
compactée (tokenized), vers 'adresse
$8000, a partir de laquelle on le retrouve
en format ASCII intégral tel qu’il apparait
également sur I'écran ou sur une impri-
mante. I adresse $8000 est fixée automati-
quement par le DOS, mais l'utilisateur
peut la modifier a son gré.

Pour bien saisir 'intérét de cette manipu-
lation, il faut comprendre que dans la
mémoire de travail de 'interpréteur, le
fichier est compacté: les instructions du
BASIC (mots réservés) y figurent sous une
forme abrégée d’indicateurs (token) ou
marqueurs, et non sous la forme d'une
suite de codes ASCII correspondants aux
lettres qui constituent le mot réseryé du
nom de l'instruction. Alors que dans la
mémoire tampon, aprés 'exécution de
I'instruction LIST # 5, on retrouve le
fichier sous la forme qui nous est
familiére.

A linverse, le distributeur d’E/S nous per-
met de considérer la mémoire comme un
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organe d’entrée, au lieu que ce soit le cla-
vier. Le programme d’interclassement fait
abondamment appel & ces possibilités.

BASIC en fusion

Le programme comporte une partie en
langage machine (tableau 2) et une autre
en BASIC par laquelle nous commence-
rons. Une fois qu'’il connait 'unité sur
laquelle se trouvent les fichiers a fusion-
ner (D$) ainsi que leur nom (F$ et S$ sont
deux noms qui doivent se trouver dans le
répertoire de l'unité désignée par D$) —.
lignes 2000. . .2160 — le processeur initia-
lise le pointeur désignant 'adresse A partir
de laquelle on retrouvera le fichier trans-

. féré en mémoire. Il charge ensuite un pro-
gramme en langage machine et une table
de consultation en $E406 (depuis le sec-
teur 7 de la piste 12; il reste en effet de la
place derriére le répertoire!). Le pro-
gramme en langage machine est lancé
par l'instruction GO de la ligne 2180; il
place dans le tampon ($8000 . . .) la série
d’instructions en mode direct (sans numé-
ros de ligne) que l'on trouve dans la partie
droite du tableau 2. De la ligne 2190 4 la
ligne 2290, le programme BASIC s’occupe
de placer le nom des fichiers a fusionner
(F$ et 8$) derriére les deux instructions
LO en mode direct qu’il avait placées
auparavant dans le tampon (voir ci-dessus).
L instruction de la ligne 2300 programme
le distributeur d’'entrée de telle sorte que
I'organe d’entrée soit la mémoire. I édi-
teur BASIC regoit a présent la séquence
d’instructions du tampon a partir de
l'adresse $800@8 comme si elles étaient
entrées une a une via le clavier...et il
les exécute 'une apres l'autre. C’est a dire
qu’il charge le fichier F$, le transfére en
$8000 (LIST # 5), qu'il charge ensuite le
fichier S§ et le transfére a son tour der-
riére le fichier F$ au dela de $800@ Puis il
exécute l'instruction DISK! "GO E452”, la
derniére qu’il recoive en mode direct de
la mémoire en tant qu'organe d’entrée.

Le programme en langage machine en
$E452 place derriére les deux fichiers
chargés dans le tampon $8000 l'instruction
POKE 8993,1 en mode direct (elle n'est
pas précédée par un numéro de ligne et
serd donc exécutée aussitét que l'interpré-

teur la rencontrera). La fonction de cette
instruction finale est de rétablir le distri-
buteur d’entrée dans sa configuration ori-
ginale (le clavier redevient 'organe
d’entrée. Mais nous n’en sommes pas
encore la...). A présent, I'éditeur BASIC
charge dans sa mémoire de travail les
deux fichiers F$ et S§ qu'il recoit du tam-
pon $8008, pour n'en faire qu'un seul, qu’il
compacte et liste au fur et & mesure.
Arrivé au terme de la derniére ligne
numérotée du second fichier, il trouve
l'instruction POKE 8993,1 qu'il exécute en
mode direct; et c'est ainsi que 'organe
d’entrée actif redevient le clavier.

Donnez l'instruction LIST, et vous constate-
rez sur votre écran que la mémoire de tra-
vail contient bel et bien les deux fichiers
F$ et S$.

RSEQ

Pour étre en mesure de fusionner effica-
cement des programmes existants, il faut
pouvoir manipuler aisément la numérota-
tion des lignes de chacun des deux
fichiers a interclasser, puis éventuellement
celle du fichier unique résultant de la
fusion. Il existe sur le disque 2 de ia série
des 5 disques fournis avec le DOS d’Ohio
Scientific un programme utilitaire RSEQ
que l'on peut mettre a contribution pour
effectuer cette tdche. Dans nos publica-
tions antérieures, nous n'avions pas
encore communiqué la procédure d’adap-
tation du disque 2 au Junior Computer.
Avec le tableau 3, c’est chose faite; de
sorte que nos lecteurs pourront désormais
facilement et rapidement modifier la
numeérotation des lignes de leurs fichiers
BASIC, notamment de ceux qu’ils désirent
fusionner.

La procédure d’adaptation est fort simple.
On commence par effectuer une copie de
la disquette originale (il faut toujours assu-
rer ses arriéres!), puis on charge la piste 0
du disque 2 a l'aide de TRACK § R/W
UTILITY (RA200) en $A200 (ou ailleurs . . ).
Il faut ensuite modifier le contenu de
cette piste conformément au tableau 3, et
remettre la premiére page de la piste 8
ainsi modifiée sur la disquette
(WA200%/2200,8). C'est tout! M
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Tableau 2. Une partie de
File Merge Utility est
écrite en langage
machine; elle assure la
mise en place d’instruc-
tions en mode direct
{sans numéro de ligne)
dans la mémoire de tra-
vail de l'interpréteur
BASIC.

Tableau 3. Modifications
a apporter au contenu de
la piste § du disque 2
d’Ohio Scientific pour
pouvoir l'utiliser avec le
Junior Computer.




